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Семейство Windows Embedded/IoT

•Для специализированных устройств

•Специальное лицензирование

•Дополнительные компоненты встраивания 
(«из коробки»)

•Совместимость с приложениями, 
драйверами настольной Windows*



Windows 10 IoT

•Enterprise – двоичный аналог Windows 10 
Enterprise

•Core – специализированная система для 
Интернета вещей с поддержкой Universal 
Windows Platform



Средства разработки для IoT Core

•Разработка приложений: Visual Studio

•Разработка образов: Windows Assessment 
and Deployment Kit с дополнениями

•Под некоторые платформы есть готовые 
образы



Поддерживаемые устройства
Raspberry PI 2B+/3 MinnowBoard Max DragonBoard 410c

Banana Pi M64 Pine 64



Развертывание – одно устройство





Развертывание – много устройств

•Windows ADK + IoT Core Add-ons – создание 
собственного образа со встроенными 
настройками и драйверами 
(http://bit.ly/2y9c6PW)



Программная платформа

•Universal Windows Platform + специальные API 
для IoT и Microsoft Azure, автозапуск 
приложения

•Дополнительные пакеты (UWF)

•Администрирование: встроенный веб-сервер, 
PowerShell (можно выполнять приложения 
.Net, но не все API поддерживаются)



Universal Windows Platform

One Store +
One Dev Center

Full Support for 
Existing Code

SDK +
Services

Adaptive 
User Interface

Natural
User Inputs



Universal Windows Platform

Universal Windows Platform

ȥɉɅɔɗɍɇɒɠɊ ɢɐɊɑɊɒɗɠ UI

ȯɓɉ Windows 10

Windows 10 Universal App

ȵɅɖɝɍɕɊɒɍɤ API

(ɘɖɐɓɇɒɠɎ ɏɓɉ)



Семейства устройств
• Было: программирование для ОС Windows/Windows Phone

• Стало: программирование для Device family



Типы приложений UWP для IoT Core

•Стандартное (foreground)

•Фоновое (background) – только в IoT Core



Особенности
•Raspberry Pi 2/3 – нет поддержки TPM,

аппаратного ускорения графики
•DragonBoard 410c – есть TPM, нет поддержки 

аппаратного ускорения графики
•MinnowBoard Max – TPM поддерживается 

частично, аппаратное ускорение графики есть
•ОС ориентирована на универсальные 

приложения в рамках платформы UWP.



Askey Turbomate E1 – управляется Windows 10 IoT Core

http://bit.ly/2wHbCgz



Дополнительно

•Вопросы безопасности и шифрования: 
http://bit.ly/2g4D5pn

•Управление устройствами через Azure: 
http://bit.ly/2y5kw99

•Управление обновлениями образа и 
приложений: http://bit.ly/2z9iN2I

http://bit.ly/2g4D5pn
http://bit.ly/2y5kw99
http://bit.ly/2z9iN2I


Выводы
• Набор поддерживаемых платформ и инструменты разработки 

постоянно развиваются
• Можно применить, если:

– требуется или подходит платформа UWP
– требуется устройство с малыми габаритами и энергопотреблением

• Нельзя применить, если:
– требуется поддержка приложений рабочего стола (Win32)
–уже есть готовое приложение, несовместимое с UWP
–устройство аппаратно не поддерживается
–стандартная плата не подходит, и нет ресурсов на разработку 

собственного решения


